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I. ZALOZENIA PROGRAMOWO-ORGANIZACYJNE
KSZTALCENIA W ZAWODZIE

A. OPIS KWALIFIKACJI ABSOLWENTA

1. Umiejetnosci zawodowe, stanowigce kwalifikacje w zawodzie

W wyniku ksztatcenia w zawodzie absolwent powinien umiec:

postugiwac sie komputerami, w tym IBM PC,
postugiwac sie systemami operacyjnymi,
pracowac¢ w wybranych rodzajach sieci komputerowych,

)
)
)
)
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postugiwaé sie wiedzg o budowie i dziataniu systemdéw operacyjnych w stopniu

pozwalajgcym na opanowanie umiejetnosci pracy z innymi systemami i innymi

rodzajami komputerdw, takze pracujacych w sieci,
postugiwac sie typowym oprogramowaniem uzytkowym i narzedziowym,
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jezykiem SQL,

zaktadaé i utrzymywac bazy danych i nadzorowac ich prace,
projektowac bazy danych i ich oprogramowanie,

programowac¢ w wybranych jezykach, w szczegdélnosci Pascal, C++,
stosowac¢ dowolny inny powszechnie uzywany jezyk programowania,
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uzywanego jezyka programowania,
13) postugiwac sie dokumentacjq i literaturg fachowa,
)

dobiera¢ konfiguracje sprzetu i oprogramowania dla podstawowych zastosowan,
postugiwaé sie jezykami obstugi wybranych rodzajow baz danych, w tym

stosowa¢ metody programowania i doboru algorytmdéw, niezaleznie od

organizowac i utrzymywa¢ w nalezytym porzadku wtasne stanowisko pracy i

podlegtego zespotu zgodnie z wymaganiami bezpieczenstwa danych i proceséw
przetwarzania informacji, w tym wymaganiami ergonomii, bezpieczenstwa i

higieny pracy oraz ochrony przeciwpozarowej,

15) postugiwac sie jezykiem angielskim w stopniu umozliwiajgcym korzystanie z

pisanej po angielsku dokumentacji oprogramowania i sprzetu,
16) witasciwie prezentowac swoje kwalifikacje podczas poszukiwania pracy,
17) wykonywac rozliczenia kosztéw wyrobow i ustug

18) komunikowac¢ sie, wyszukiwa¢ i przetwarza¢ informacje oraz doskonali¢

kwalifikacje zawodowe,

19) dziata¢ tworczo, samodzielnie podejmowaé decyzje w procesie pracy oraz

korzystac ze swoich praw,
20) samodzielnie doskonali¢ swoje kwalifikacje.



2. Wymagania psychofizyczne wtasciwe dla zawodu:
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umyst twérczy, analityczny i logiczny,

zdolnos¢ do pamieciowego obejmowania logicznych ciggéw dziatan,
szybka orientacja,

zdolnos¢ przewidywania skutkow decyzji,

wytrwatos¢ i celowosc¢ dziatania,

twdrcza wyobraznia,

doktadnos¢ i systematycznosé,

zdolnosc¢ koncentracji,

chec¢ statego doskonalenia w zawodzie,

podatnos¢ na innowacje,

samodzielnos$¢, odpowiedzialno$¢ i zdyscyplinowanie,
jasne i precyzyjne formutowanie mysli,

umiejetnos¢ wspétpracy z ludzmi,

dazenie do rozwoju i wzbogacania wlasnej osobowosci.



B. SPECYFICZNE WYMAGANIA KSZTALCENIA
W ZAWODZIE

Zawdd technik informatyk staje sie coraz bardziej poszukiwanym w sferze
zatrudnienia. Dominujgcym ukfadem czynnosci w zawodzie sg prace z dziedziny
programowania, postugiwania sie gotowymi pakietami oprogramowania uzytkowego
dla powszechnie spotykanych zastosowan, projektowania i zaktadania baz danych
i ich oprogramowania aplikacyjnego, administrowania bazami danych i systemami
przetwarzania informacji, dobierania konfiguracji sprzetu i oprogramowania dla
r6znych zastosowan, obstugiwania lokalnych sieci komputerowych i nadzorowania
ich pracy.

Zapotrzebowanie na technikow informatykéw pojawia¢ sie bedzie w osrodkach
obliczeniowych, instytucjach i przedsiebiorstwach zajmujacych sie tworzeniem
i eksploatacja oprogramowania komputerowego. Ponadto pracownikéw takich
poszukiwa¢ sie bedzie wszedzie tam, gdzie potrzebna jest fachowa wiedza
informatyczna do instalowania, uruchamiania i prowadzenia baz danych lub
systemow oprogramowania uzytkowego dla rozmaitych zastosowan.

Technicy informatycy moga podejmowac prace we wszystkich gateziach
gospodarki narodowej, w ktorych majg zastosowanie komputery. Zawdéd ten
charakteryzuje sie uniwersalnoscig, tzn. mozna go wykonywa¢ nie tylko
w wyspecjalizowanych przedsiebiorstwach informatycznych, ale takze wszedzie tam,
gdzie jest wprowadzania informatyzacja. Mozliwosci zatrudnienia rosng zatem
z zakresem informatyzacji gospodarki. Typowe stanowiska pracy proponowane
technikom informatykom to: administrator, projektant, programista.

W zawodzie technik informatyk mozna przewidzie¢ nastepujace specjalizacije:
systemy zarzgdzania bazami danych,
komputerowe wspomaganie projektowania,
grafika komputerowa,
techniki multimedialne,
eksploatacja sprzetu komputerowego.

Dla przetwarzania danych, niezbednego do optymalnego zarzadzania
przedsiebiorstwem  potrzebni sg specjalisci w  zakresie  projektowania
i administrowania systemami baz danych. Oprdcz tego istnieje zapotrzebowanie
w biurach konstrukcyjnych na komputerowe stanowiska wspomagania projektowania
i jego aplikaciji.

Grafika komputerowa, inaczej mowiac cyfrowe tworzenie i przetwarzanie
obrazéw, znalazta zastosowanie w tak odlegtych dziedzinach, jak diagnostyka
medyczna czy komercyjna (drukowana) reklama. Do tych prac niezbedne sg osoby,
ktore beda mogty wykonywac ilustracje na oktadke biuletynu, znak firmowy czy
prezentacje firmy, nie bedgce z zawodu plastykami. Absolwenci mogg znalezé
zatrudnienie w profesjonalnych studiach graficznych, filmowych czy drukarniach.

Techniki multimedialne obejmujg przekazywanie informacji za pomocg wielu
medidéw. Informacja przekazywana jest za pomocg tekstu, grafiki, dzwieku, animacji
i flméw video. Do tych prac niezbedne sg osoby, ktére bedg mogty wykonywac filmy
reklamowe, programy edukacyjne czy prezentacje firmy, nie bedace z zawodu
rezyserami. Absolwenci mogq znalez¢ zatrudnienie w profesjonalnych studiach
telewizyjnych lub filmowych.

Eksploatacja sprzetu komputerowego powinna uwzglednia¢ takie zagadnienia,
jak montaz, naprawa, konserwacja i obstuga serwisowa. Absolwenci tej specjalizacji
beda posiadali umiejetno$¢  konfigurowania  stanowisk  komputerowych,
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konfigurowania sieci, testowania i diagnozowania sprzetu komputerowego,
rozbudowywania i udoskonalania zestawu komputerowego poprzez wymiane
elementow. Absolwenci mogg znalez¢é zatrudnienie w firmach sprzedajacych sprzet
komputerowy, instytucjach uzytkujacych komputery, punktach serwisowych sprzetu
komputerowego.

Istnieje koniecznos¢ dostosowywania specjalizacji do zmian zachodzacych na
lokalnym rynku pracy i jego potrzeb. Zatem nie wyklucza sie, iz ze wzgledu na
szybkie zmiany, jakie zachodzg w informatyce beda pojawiaé sie kolejne
specjalizacje.

Realizacja ksztatcenia w zawodzie technik informatyk powinna odbywaé sie
w pomieszczeniach laboratoryjnych, wyposazonych w odpowiednie srodki techniczne
i pomoce dydaktyczne podporzadkowane: celom, tresciom i preferowanym metodom
ksztatlcenia oraz posiadajacych mozliwosci: wykonywania pokazéw, symulacji,
¢wiczen, projektow i realizowania zaje¢ w grupach.

Szkota powinna posiada¢ wiasciwie wyposazone dwie pracownie
komputerowe. Wskazane jest, aby w standardowym wyposazeniu pracowni znalazty
sie przynajmniej komputery klasy IBM PC Pentium MMX lub nowsze. Podczas zajec
laboratoryjnych na jednego stuchacza powinien przypadaé jeden zestaw
komputerowy (jednostka centralna, monitor, klawiatura). W obydwu pracowniach
nauczyciele powinni mie¢ do dyspozycji po jednym komputerze takiej samej klasy,
z mozliwoscig projekcji obrazu z monitora na ekran.

Komputery przynajmniej w jednej pracowni muszg byc¢ potagczone w sie¢, do
czego jest potrzebne odpowiednie oprogramowanie systemowe oraz karty sieciowe
w komputerach. Wybierajgc wariant licencji na uzytkowanie oprogramowania nalezy
w miare mozliwosci wybrac¢ taki, ktéry umozliwi stosowanie go w lokalnej sieci
komputerowej. Jezeli warunki licencji zaleza od liczby komputeréw, w ktorych
oprogramowanie bedzie uzytkowane, powinna ona obejmowaé prawo korzystania
z oprogramowania we wszystkich komputerach pracowni informatycznych szkoty.
Korzystanie z licencjonowanego oprogramowania umozliwi aktualizacje posiadanych
wersji i inne korzysci wynikajagce z nadzoru autorskiego i zasad prawnej ochrony
kupujacego.

Do uzytku w salach wyktadowych i do pracy wtasnej nauczycieli potrzebne sg
dodatkowo dwa komputery o takiej konfiguracji, jak komputery nauczycielskie
w pracowniach. W wyposazeniu pracowni nie powinno zabraknga¢ urzadzen do
drukowania i skanowania oraz niezbednego oprogramowania systemowego
i uzytkowego.

Komputery w pracowniach powinny by¢é zainstalowane zgodnie
z wymaganiami bezpieczenstwa. Nauczyciel powinien mie¢ swobodny dostep do
wszystkich komputerow i drukarek podczas zajec.

Wyposazenie pracowni komputerowych moze by¢ nastepujace:

1) Pracownia sieciowa (15 + 1 + 1)

a) Komputer sieciowy (serwer) szt. 1
IBM PC Pentium Il 350 MHz, HDD 4,2 GB
FDD 3,5", min. 64 MB RAM, monitor monochromatyczny , mysz,
CD-ROM 32x, karta sieciowa, karta fax-modemowa.

b) Komputery uczniowskie i nauczycielskie szt. 16
IBM PC Pentium MMX 233 MHz, HDD 2,5 GB, min. 16 MB RAM,
FDD 3,5", CD — ROM 32x, monitor kolorowy 157, mysz,
karta sieciowa.



c) Drukarka atramentowa szt. 1

d) Drukarka laserowa szt. 1
e) Skaner A4 stacjonarny szt. 1
f) Ploter A1 szt. 1
g) Urzadzenie do archiwizowania danych, w szczegdlnosci takie jak
nagrywarka CD-R lub streamer szt. 1
h) Panel ciektokrystaliczny podtaczony do komputera nauczycielskiego
oraz rzutnik szt. 1

2) Pracownia komputerowa autonomiczna
Wyposazenie takie, jak w pracowni sieciowej, ale bez kart sieciowych i serwera

3) Oprogramowanie licencjonowane na kazde stanowisko:
a) Systemy operacyjne pojedynczego komputera: DOS, WINDOWS, UNIX,
) System sieciowy (NOVELL), z mozliwoscig korzystania z UNIXA,
) Turbo Pascal,
) C++,
) System zarzadzania bazami danych,
Pakiet oprogramowania: edytor tekstu, edytor graficzny, arkusz kalkulacyjny,
itp.,
g) Stale aktualizowane oprogramowanie ochrony przeciwwirusowej,
h) Oprogramowanie wspomagajace nauke algorytmiki,
i) Oprogramowanie wspomagajace nauke matematyki.

Wymienione wyposazenie jest podane jako przyktad w oparciu o obecny stan
techniki komputerowej. Postep techniczny w tej dziedzinie nastepuje bardzo szybko,
dlatego tez wyposazenie laboratorium zarbwno w oprogramowanie, jak i sprzet
powinno by¢ weryfikowane przynajmniej co 2 lata i w planach finansowych szkoty
powinny by¢ uwzglednione modyfikacje pracowni komputerowych.

Zakres prac technika informatyka znajduje odzwierciedlenie w podstawie
programowej ksztatcenia w zawodzie, dla ktérej wyodrebniono nastepujace bloki
programowe:

a) podstawy wiedzy technicznej i gospodarka rynkowa,
b) systemy komputerowe,

c) programy uzytkowe,

d) wybrane techniki programowania.



Il. PODZIAL GODZIN NA BLOKI PROGRAMOWE

Nazwa bloku Minimalna liczba godzci;n :7 cyklu ksztatcenia
programowego we
Podstawy wiedzy 10
technicznej i gospodarka
rynkowa
Systemy komputerowe 30
Programy uzytkowe 20
Wybrane techniki 20
programowania
Razem 80 **/

*/ Podziat godzin na bloki programowe dotyczy zaréwno ksztatcenia mtodziezy, jak
i dorostych (w systemie stacjonarnym i zaocznym).

**/ Pozostate 20% godzin pozostaje do rozdysponowania przez autoréw programow
nauczania na dostosowanie ksztatcenia do potrzeb rynku pracy, w tym
specjalizacje.




lll. PODSTAWY PROGRAMOWE KSZTALCENIA

1.
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W BLOKACH PROGRAMOWYCH

PODSTAWY WIEDZY TECHNICZNEJ | GOSPODARKA
RYNKOWA

Cele ksztatcenia
Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien umiec¢:

wykorzystywa¢ wiedze z zakresu matematyki z elementami kombinatoryki
| statystyki,

stosowaé jezyk algebraiczny macierzy i wektoréw do opisu przeksztatcen
geometrycznych,

rozpoznawac i badaé krzywe drugiego stopnia, stosujac programy komputerowe,
wyjasnia¢ i ilustrowa¢ za pomocg programu komputerowego metody
numerycznego obliczania funkcji, w szczegdlnosci catek oznaczonych,

stosowac¢ wybrane metody przyblizonego rozwigzywania réwnan,

ocenia¢ wptyw btedu danych na wynik dziatah arytmetycznych,

przedstawia¢ dane w uporzadkowany sposéb w postaci tabel i odpowiednich
wykresow,

stosowaé narzedzia informatyczne do zbierania, porzadkowania, przetwarzania i
prezentowania danych statystycznych,

stosowac przepisy bezpieczenstwa i higieny pracy, przeciwpozarowe i ochrony
Srodowiska naturalnego,

rozréznia¢ zagrozenia i przewidywaé skutki dziatania pradu elekirycznego na
organizm ludzki,

kalkulowac¢ cene wytworzonego oprogramowania komputerowego,

) sporzadzac r6zne dokumenty, w szczegdlnosci fakture, rachunek, weksel, czek,

polecenie przelewu,

zawierac r6znego rodzaju umowy oraz korzysta¢ z kredytu i leasingu,

wyjasnia¢ podstawowe pojecia i mechanizmy gospodarki rynkowe;j,

stosowac procedury zwigzane z podejmowaniem dziatalnosci gospodarczej,
zorganizowac i prowadzi¢ wiasng firme,

prowadzi¢ podatkowag ksiege przychodow i rozchoddéw,

sporzadza¢ deklaracje podatkowe i ubezpieczeniowe oraz rozlicza¢ sie z
urzedem skarbowym,

prezentowac swoje umiejetnosci i sporzadzac list intencyjny,

sktadaé oferty i dokumentacje przetargowe,

korzysta¢ z kodeksu pracy,

odczytywac¢ ze zrozumieniem fachowe teksty pisane w jezyku angielskim i
otrzymywane w poczcie elektronicznej lub w sieci Internet,

wydawac i odczytywa¢ wydawane instrukcje i polecenia w jezyku angielskim,
formutowa¢ samodzielnie diuzsze wypowiedzi, zarbwno ustne jak i pisemne
w jezyku angielskim,



25) ttumaczyc¢ na jezyk angielski teksty fachowe napisane w jezyku polskim,

26) wyrazac po polsku tres¢ tekstow fachowych napisanych w jezyku angielskim,

27) rozréznia¢ angielskie nazwy czedci komputera i korzysta¢ z dokumentacji
technicznej napisanej w jezyku angielskim,

28) rozréznia¢ podstawowe hasta i pojecia wystepujace w sieci Internet,

29) korzystac ze stownika anglojezycznego.

2. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

) Elementy matematyki dyskretnej
) Podstawy arytmetyki liczb naturalnych
) Ciagii szeregi liczbowe
) Elementy kombinatoryki
) Geometria analityczna
) Algebra liniowa
) Podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego
) Funkcje, ich wtasciwos$ci i wykresy
) Pochodna funkcji w punkcie i funkcje pochodne
) Pola i catkowanie
) Metody rachunku przyblizonego
) Elementy statystyki
) Porzadkowanie i ocena danych statystycznych
) Metody badania populacji
) Zasady bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony srodowiska i ochrony
przeciwpozarowe;j
) Elementy gospodarki rynkowej
) Podmiot gospodarczy, organy podmiotu gospodarczego
) Dziatalno$¢ gospodarcza, obowigzki i prawa pracownika
) Rynek pracy, bezrobocie
) Podejmowanie dziatalnosci gospodarcze;
) Plan przedsiewziecia gospodarczego
22) Ubezpieczenia spoteczne i gospodarcze
) Pozyskanie majatku trwatego i obrotowego
) Kredyt i leasing
) Koszty dziatalno$ci gospodarczej, podatki
) Formy ptatnosci, wynik finansowy, rentowno$¢
) Podatkowa ksiega przychodoéw i rozchodéw
) Zasady sporzadzania tekstéw w jezyku angielskim, uwzgledniajgcych zwroty
informatyczne
29) Teksty w jezyku angielskim przekazywane przez komputer w poczcie
elektronicznej i sieci Internet
30) Anglojezyczne instrukcje i polecenia wydawane przez komputer oraz zasady
ich stosowania
31) Instrukcje obstugi programoéw uzytkowych w jezyku angielskim
32) Klasyczne i elektroniczne zrédta informacji w jezyku angielskim
33) Teksty w jezyku angielskim dotyczace budowy i dziatania komputera oraz
urzadzen peryferyjnych



3. Zalecenia dotyczace oceniania

Ocenianie efektbw procesu nauczania i uczenia sie w zakresie
wyodrebnionych celow ksztatcenia bloku programowego Podstawy wiedzy
technicznej i gospodarka rynkowa powinno obejmowac wiedze z zakresu podbudowy
matematycznej do projektowania i programowania komputerowego oraz
postugiwanie sie jezykiem angielskim w stopniu umozliwiajgcym swobodng
konwersacje komputerowa.

W ocenianiu umiejetnosci proponuje sie zastosowanie nastepujacych kryteriéw:
1) wykorzystanie wiedzy z zakresu matematyki do projektowania i dobierania

algorytmow,

2) samodzielne sporzadzanie dokumentéw zwigzanych z  dziatalnoscig
gospodarcza,

3) prezentowanie polecen i wydawanie instrukcji komputerowych w jezyku
angielskim,

4) samodzielne formutowanie wypowiedzi ustnej i pisemnej w jezyku angielskim.

Do badania osiggnie¢ ucznidéw w zakresie planowanych celéw ksztatcenia bloku
programowego powinny by¢ stosowane testy sprawdzajgce w postaci zadania
wielokrotnego wyboru lub krétkiej odpowiedzi, obejmujace:

1) czynnosci zwigzane z zastosowaniem matematyki z elementami kombinatoryki
| statystyki,

przedstawianie danych w sposob uporzadkowany w postaci tabel i wykreséw,
czynnosci zwigzane z podejmowaniem dziatalnosci gospodarczej,

stosowanie i wydawanie polecen w jezyku angielskim,

ttumaczenia tekstéw fachowych z jezyka angielskiego.

Na zakonczenie bloku programowego powinien by¢ przeprowadzony pomiar
dydaktyczny, badajacy nie tyle odrebne umiejetnosci ksztattowane w poszczegdlnych
dziatach programowych, co umiejetnosci wyodrebnione jako kwalifikacje zawodowe.
Moze to by¢ ztozone zadanie praktyczne typu ,proba pracy” lub metoda projektéw.
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SYSTEMY KOMPUTEROWE

1. Cele ksztalcenia
Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien umiec:
wyjasnia¢ dziatanie poszczegélnych blokéw systemu komputerowego,

charakteryzowac funkcje i zastosowanie poszczegélnych elementéw jednostki
centralnej,
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3) zapisywac informacje na r6znych nosnikach,
4) charakteryzowac standardy wyswietlania informacji,
5) wyjasnia¢ budowe, dziatanie oraz konfigurowanie urzadzen peryferyjnych,
6) charakteryzowaé podstawowe standardy lokalnych sieci komputerowych,
7) rozbudowywac i doskonali¢ obstugiwany system komputerowy,
8) eksploatowac powierzony sprzet,
9) interpretowac parametry katalogowe urzgdzen techniki komputerowej,
10) postugiwac sie réznymi systemami operacyjnymi,
11) instalowa¢ systemy operacyjne,
12) uruchamia¢ aplikacje dla wtasciwych systemédw operacyjnych,
13) administrowac siecig lokalng w stopniu podstawowym,
14) korzystac z zasobow ogdlnoswiatowej sieci komputerowej i poczty elektroniczne;.

2. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

Programy wspomagajace prace z komputerem
Programy narzedziowe
Problemy bezpieczenstwa danych w sieci lokalnej i rozlegte;

1) Architektura mikroprocesoréw
2) Architektura systemu komputerowego
3) Ptyty gtéwne, konfigurowanie ptyty
4) Pamieci dyskowe, montaz i konfigurowanie
5) Karty graficzne, montaz i konfigurowanie
6) Urzadzenia zewnetrzne, instalacja i konfigurowanie
7) Urzgdzenia multimedialne, montaz i uruchamianie
8) Sieci komputerowe, montaz i konfigurowanie
9) Budowa systemu operacyjnego na przyktadzie MS DOS
10) Polecenia systemu operacyjnego
11) Srodowisko WINDOWS
12) System operacyjny wielodostepny
13) Administrowanie lokalng siecig przy uzyciu systemu NOVELL NETWARE
14) Protoko6t TCP/IP
15) Rozlegte sieci komputerowe
16) Sie¢ INTERNET
)
)
)
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3. Zalecenia dotyczace oceniania

Ocena umiejetnosci zgrupowanych w bloku programowym Systemy
komputerowe powinna obejmowaé¢ wiadomosci teoretyczne i umiejetnosci
praktyczne. Mozna wyrézni¢ nastepujace kryteria:

1) postugiwanie sie systemem komputerowym,

2) samodzielne dobieranie sprzetu komputerowego dla konkretnych zadan,
3) stosowanie polecen réznych systemow operacyjnych,

4) korzystanie z zasobow sieci lokalnych i rozlegtych.

Do badania osiggnie¢ uczniow nalezy stosowac¢ sprawdziany wiedzy, jak
i umiejetnosci praktycznych, a w szczegolnosci:

1) testy sprawdzajace, zawierajgce zadania wielokrotnego wyboru i krotkiej
odpowiedzi,

2) sprawdziany typu ,proba pracy” z wykorzystaniem sieci komputerowej,

3) zadanie projektowe, dotyczace komputeryzacji przyktadowej firmy.
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PROGRAMY UZYTKOWE

1. Cele ksztalcenia

Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien umiec:

1) tworzyc¢ i formatowac¢ dokumenty tekstowe,
2) wykorzystywac elementy graficzne w dokumencie tekstowym,
3) weryfikowac pisownie,
4) tworzy¢ grafike rastrowa,
5) tworzy¢ grafike wektorowa,
6) zmienia¢ atrybuty i modyfikowac obiekty graficzne,
7) importowac i eksportowacé grafike,
8) skanowac obrazy,
9) tworzy¢ arkusz obliczeniowy =z wykorzystaniem funkcji matematycznych,
statystycznych i finansowych,
) przedstawiac¢ wyniki obliczen w postaci graficznej,
) wykorzystywaé¢ dane arkusza do tworzenia bazy danych,
) przenosi¢ i formatowac arkusz kalkulacyjny,
) zaktadac¢ bazy danych,
) przegladac istniejace bazy danych,
) tworzy¢ formularze i zapytania,
) tworzy¢ raporty z wykorzystaniem grafiki,
7) korzysta¢ z jezyka SQL,
) stosowac ochrone baz danych,
) drukowaé utworzone dokumenty,
) przetwarza¢ komputerowo obraz wideo,
) przetwarza¢ komputerowo dzwiek,
) uzytkowacé elektroniczne publikacje,
) wykorzystywaé programy multimedialne wspomagajace nauke,
) postugiwaé sie dokumentacjg techniczng i korzysta¢ z pomocy uzytkowanego
programu.

2. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

—

Komputerowa edycja tekstu

Konwersja dokumentéw tekstowych

Rodzaje grafiki

Modele barw

Sposoby drukowania obrazéw

Cyfrowy zapis obrazu

Arkusz kalkulacyjny

Formuty i funkcje w arkuszach kalkulacyjnych
Makroinstrukcje w arkuszach kalkulacyjnych
Bazy danych

cLeryoegLlnp=
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11)
12)
13)
14)
15)
16)
17)
18)
19)

Mechanizmy ochrony danych
Formuty i funkcje w bazach danych
Makroinstrukcje w bazach danych
Import i eksport danych

Jezyk programowania SQL

Zapis cyfrowy dzwieku

Zapis cyfrowy sekwencji wideo
Programy multimedialne
Poszanowanie praw autorskich

3. Zalecenia dotyczace oceniania

Nabycie umiejetnosci zgrupowanych w bloku programowym Programy

uzytkowe powinno umozliwic uczniowi (stuchaczowi) obstuge okreslonego
oprogramowania uzytkowego.

1)
2)
3)
1)

2)
3)

W ocenianiu umiejetnosci proponuje sie zastosowanie nastepujacych kryteriéw:
wykorzystanie wiedzy teoretycznej w dziataniu praktycznym,

wykazywanie inwencji w wykonywaniu zadan,

uogolnianie zagadnien wyuczonych na konkretnych przyktadach.

Proponuje sie nastepujace metody kontroli wynikow ksztatcenia:

testy zawierajace <zadania wielokrotnego wyboru, krétkiej odpowiedzi
i dokonczenia mysili,

wykonywanie zadan praktycznych,

obserwacja ucznia w czasie wykonywania zadan praktycznych.

13



WYBRANE TECHNIKI PROGRAMOWANIA

1. Cele ksztalcenia

Uczen (stuchacz) w wyniku ksztatcenia powinien umiec:

1) stosowaé zasady programowania strukturalnego i obiektowego,
2) wykorzystywaé srodowisko programowe jezyka, w szczegdlnosci edytor,

3)

N o O b

)
)
)
)

8)

9)

kompilator i debbuger,

wykorzystywa¢ wbudowane typy danych oraz konstruowaé wiasne struktury
danych,

stosowac instrukcje, funkcje i procedury danego jezyka,

tworzy¢ wiasne funkcje, procedury, obiekty i moduty,

stosowac¢ metodologie programowania w danym jezyku,

odczytywa¢ i opisywa¢ dziatanie programow napisanych w danym jezyku
programowania,

projektowaé programy (strukture danych i algorytmy przetwarzania) prostych
systeméw informatycznych z uwzglednieniem specyfiki jezyka programowania
przyjetego dla oprogramowania danego systemu informatycznego,

stosowa¢ odpowiednie struktury danych i algorytmy rozwigzujace zadania
przetwarzania informacji, sformutowane przez projektanta  systemu
informatycznego,

pisa¢ kody zrédiowe realizujace zadania przetwarzania informacji w danym
jezyku programowania i zadanym s$rodowisku, w szczegdlnosci WINDOWS,
UNIX,

kompilowac¢ i uruchamia¢ kody zrédtowe,

testowac i modyfikowaé dziatajgcy program,

optymalizowac dziatanie stworzonego programu,

opisywac i dokumentowac napisany program,

wspotpracowac w zespole realizujgcym ztozony system informatyczny,

korzystac z podrecznikow i dokumentacji jezykdédw programowania,

samodzielnie opanowac nowy jezyk programowania.

2. Tresci ksztatcenia (dziaty programowe)

—

QOWOONOOLA~,WN—

~— e N N e N S~

Podstawowe pojecia (znak, alfabet, stowo, jezyk, algorytm, program)
Podstawy algorytmizacji probleméw i zapisu algorytméw
Programowanie strukturalne

Programowanie obiektowe

Typy danych i zmiennych

Operatory i wyrazenia

Instrukcje proste i strukturalne

Funkcje, procedury, moduty

Struktury dynamiczne

Obiekty i metody
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11
12
13
14
15
16
17

) Hermetyzacja danych

) Dziedziczenie i polimorfizm

) Zarzgdzanie pamiecig

) Przeznaczenie i wtasnosci apletéw

) Zasady tworzenia apletow

) Biblioteki oprogramowania

) Operacje wejscia-wyjscia

18) Programowanie grafiki komputerowe;

19) Struktura programu w Pascalu

20) Struktura programu w C*™* (JAVA)

21) Analiza programu w danym jezyku

22) Zasady projektowania programu w danym jezyku

23) Edytor srodowiska programistycznego

24) Kompilator wewnetrzny i zewnetrzny, zasady kompilacji programu

25) Debugger, zasady uruchamiania i testowania programéw

26) Osadzanie programu na danej platformie (DOS, WINDOWS, UNIX)

27) Niezawodnos¢ programu

28) Optymalizacja programu

29) Zasady programowania wspotbieznego (pojecie procesu, operacje na procesach,
mechanizmy komunikacji i synchronizacji)

30) Zasady projektowania ztozonych systeméw informatycznych

3. Zalecenia dotyczace oceniania

Kryteria oceniania nabytych przez uczniéw (stuchaczy) umiejetnosci, zaréwno
teoretycznych jak i praktycznych, zgrupowanych w bloku programowym Wybrane
techniki programowania, powinny umozliwi¢ sprawdzenie:

1) podstawowych poje¢ danego jezyka,

2) znajomosci ogolnych zagadnien programowania oraz identyfikowania
przedstawionych fragmentoéw przyktadowych programéw,

) wyboru poprawnego wariantu rozwigzania danego problemu programistycznego,

) formutowania struktury danych dla okreslonego zadania przetwarzania,

) pisania procedur i funkcji realizujgcych dany algorytm przetwarzania,

) pisania i uruchamianie prostych programow,

) komentowania i dokumentowania napisanych programéw,

) pisania i uruchamiania programéw komputerowych, tworzacych samodzielny
system informatyczny, na podstawie sformutowanych zadan i funkcji, jakie
system ten ma spetnia¢, a w szczegolnosci:

a) formutowanie projektu systemu informatycznego,
b) wybdr jezyka programowania,

C) oprogramowanie systemu,

d) opracowanie dokumentacji systemu.

Charakter umiejetnosci, zgrupowanych w tym bloku programowym, wymaga
zastosowania dwuetapowego procesu oceniania. W etapie pierwszym, wstepnym
nalezy wykorzystujac odpowiednio skonstruowane testy, oceni¢ stopieh przyswojenia
nauczanych tresci (leksyki i semantyki jezykdédw programowania oraz ogoéinych
zagadnien programowania).
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W etapie drugim nalezy w procesie oceniania formutowaé okreslone zadania
programowania i ocenia¢ sposob ich wykonania. Nalezy zastosowa¢ tutaj zasade
stopniowego komplikowania i rozbudowy zadania programistycznego. W realizaciji
projektow (etap drugi) nalezy zwrédci¢é uwage na samodzielne rozwigzywanie
probleméw, dopuszczajac a nawet zachecajac do korzystania z dokumentacji
stosowanego jezyka programowania, cO wymaga opracowania wtasnych zadan,
wymagajacych tworczego przetworzenia przyktadéw dostepnych w dokumentacii
wykorzystywanego jezyka programowania.
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