Symbole algorytmoéw blokowych

Poszczegdlne elementy schematu tgczy sie za pomocy strzatek. W wiekszosci
przypadkéw blok ma jedng strzatke wchodzacy i jedng wychodzacg, lecz sg
takze wyjatki (omdwie je ponizej).

Ta figura oznacza poczatek lub koniec algorytmu. W kazdym algorytmie musi
sie znalez¢ dokfadnie jedna taka figura z napisem "Start" oznaczajgca poczatek
algorytmu oraz doktadnie jedna figura z napisem "Stop" oznaczajgca koniec
algorytmu. Najczesciej popetnianym btedem w schematach blokowych jest
umieszczanie kilku stanéw koncowych, zaleznych od sposobu zakonczenia pro-
gramu. Jest to niedopuszczalne, w programie mamy przeciez doktadnie jednag
instrukcje "end." Blok symbolizujgcy poczatek algorytmu ma dokfadnie jedng
strzatke wychodzgcg a blok symbolizujgcy koniec ma co najmniej jedng strzatke
wchodzaca.

Jest to figura oznaczajgca proces. W jej obrebie umieszczamy wszelkie oblicze-
nia lub podstawienia. Proces ma dokfadnie jedng strzatke wchodzacga i doktad-
nie jedng strzatke wychodzaca.

Réwnolegtobok jest stosowany do odczytu lub zapisu danych. W jego obrebie
nalezy umiesci¢ stosowng instrukcje np. Read(x) lub Write(x) (mozna tez sto-
sowaé opis stowny np. "Drukuj x na ekran"). Figura ta ma doktadnie jedna
strzatke wchodzacg i jedng wychodzaca.
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Romb symbolizuje blok decyzyjny. Umieszcza sie w nim jakis warunek (np.
"x>2"). Z dwdch wybranych wierzchotkdw rombu wyprowadzamy dwie mozliwe
drogi: gdy warunek jest spetniony (strzatke wychodzaca z tego wierzchotka
nalezy opatrzy¢ etykietg "Tak") oraz gdy warunek nie jest spetniony. Kazdy
romb ma doktadnie jedng strzatke wchodzacg oraz doktadnie dwie strzatki wy-
chodzace.

Ta figura symbolizuje proces, ktéry zostat juz kiedys zdefiniowany. Mozna jg
porownac do procedury, ktdrg definiuje sie raz w programie, by nastepnie mdc
ja wielokrotnie wywotywaé. Warunkiem uzycia jest wiec wczesniejsze zdefinio-
wanie procesu. Podobnie jak w przypadku zwyktego procesu i tu mamy jedno
wejscie i jedno wyjscie.

Koto symbolizuje tzw. tgcznik stronicowy. Moze sie zdarzy¢, ze chcemy "prze-
skoczy¢" z jednego miejsca na kartce na inne (np. by nie krzyzowac strzatek).
Mozemy w takim wypadku postuzy¢ sie tgcznikiem. Umieszczamy w jednym
miejscu tacznik z okreslonym symbolem w $rodku (np. cyfra, literg) i doprowa-
dzamy do nie go strzatke. Nastepnie w innym miejscu kartki umieszczamy drugi
tacznik z takim samym symbolem w srodku i wyprowadzamy z niego strzatke.
tacznik jest czesto porownywany do teleportacji (z jednego miejsca na kartce
do drugiego). taczniki wystepujg wiec w parach, jeden ma tylko wejscie a drugi
wyjscie.

Ten symbol to tgcznik miedzystronicowy. Dziata analogicznie jak pierwszy, lecz
nie w obrebie strony. Przydatne w ztozonych algorytmach, ktére nie mieszczg
sie na jednej kartce. Uwaga: jesli stosujemy oba typy facznikéw w schemacie, to
najlepiej jest stosowac liczby do identyfikowania jednych i litery do drugich.
Dzieki temu nie dojdzie do pomytki.




