Montaz krok po kroku - Czesc¢ 1

Kazdy, kto potrzebuje nowego komputera staje przed trudnym wyborem: mozna zdecydowac sie na
gotowy system, lub tez zbudowac¢ go samodzielnie. Wiekszo$¢ gotowych komputerow kosztuje mniej
niz suma cen ich czesci, kiedy wiec naprawde warto sktada¢ komputer samemu?

Whnetrze komputera PC $redniej klasy

Wyobrazcie sobie, ze chcecie zbudowac¢ nowy komputer wykorzystujac do tego kilka pozostatosci ze
swojego starego systemu. Jesli jestescie zadowoleni z wydajnosci swojego napedu CD-ROM, dysku
twardego, drukarki czy monitora, by¢ moze warto kupi¢ po prostu pozostate komponenty - moze nie
bedziecie nawet potrzebowac¢ nowej obudowy.

Mamy takze nadzieje, ze ten artykut dotrze do tych z was, ktérzy sg indywidualistami. Mamy tu na
mysli np. uzytkownikéw, ktorzy doktadnie wiedzg jaki procesor, ptyte gtdwng i karte grafiki chcg
zainstalowad, ale nie wiedzg jak to wszystko razem zmontowaé. Trzecig grupg uzytkownikéw, do
ktérej chcemy dotrzec¢ s ci ludzie, ktérzy chcg jedynie wymieni¢ jeden komponent, czy to bedzie
karta graficzna czy procesor.

Sprzet komputerowy wywotuje przerazenie u wielu osob. Niektérzy nawet nie wiozg samodzielnie
nowej karty rozszerzen, mimo ze wiedzg jak to sie robi. Jednakze komputer jest teraz produktem
masowym, co doprowadzito do szerokiej standaryzacji.



Niniejszy artykut przeprowadzi was przez poszczegolne kroki, jakie trzeba wykona¢ aby zbudowac
swoj wiasny komputer PC. Zaktadamy naturalnie, ze wiecie jak obchodzi¢ sie z czesSciami
elektronicznymi, jak uzywac¢ narzedzi, oraz - co chyba najwazniejsze - ze takie majstrowanie
sprawia wam przyjemno$¢. Mamy zamiar przedstawié¢ szeroki zakres podzespotow PC, tak wiec
uzytkownicy chcacy jedynie wymieni¢ pojedyncze czes$ci mogq przeskoczy¢ do okreslonej czesci tego
poradnika.

Standardowe skiadniki systemu PC

PodeszliSmy do sprawy entuzjastycznie i chcac przedstawi¢ kompletny poradnik typu zréb-to-sam
wzielismy cennik ze sklepu komputerowego na rogu. Skutkiem tego byto jedynie poczucie
przyttoczenia iloscig oferowanych czesci. Jesli nie przywykliscie jeszcze do kupowania pojedynczych
komponentéw, nie zaszkodzi na poczatek rozpisa¢ sobie liste wszystkiego czego potrzebujecie.
Kompletny komputer PC wymaga nastepujacych skifadnikow:

Obudowa
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Wentylator procesora z radiatorem
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Dysk twardy

Karta graficzna



Naped CD-ROM lub DVD
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Naped dyskietek, jesli jest potrzebny

Nie nalezy zapominac o sktadnikach takich jak:

* Monitor
« Klawiatura
e Mysz

Sktadniki te sg konieczne do uruchomienia nowego komputera, wiaczajac w to system operacyjny
(np. Windows, Linux).

Opcje dodatkowe do zastosowa nh specjalnych

W zaleznosci od tego, do czego bedziecie uzywac waszego komputera, mozecie potrzebowac takze
innych podzespotéw. Wezcie jednak pod uwage, ze nasza lista nie jest w zadnym wypadku
kompletna.

Wymagane komponenty

Dostep do Internetu Modem, karta ISDN, lub karta sieciowa (jesli macie
potaczenie DSL)

Gry i muzyka Karta dzwiekowa i gtosniki

Nagrywanie ptyt CD, Nagrywarka CD, naped ZIP

archiwizacja

Siec Karta sieciowa (Ethernet)

Kamera cyfrowa Ptyta gtdwna z obstugg USB lub osobna karta USB

Edycja wideo i kamkorder Karta przechwytywania wideo z interfejsem
IEEE1394/FireWire (i-Link), jesli to mozliwe



Obudowa i zasilacz
Zasilacz

Pojawienie sie procesordw przetamujacych bariere jednego gigaherca sprawito, ze jedno stato sie
jasne - ich apetyt na moc trudno jest powstrzymac¢. Kupujac obudowe przyjrzyjcie sie bardzo
doktadnie wbudowanemu zasilaczowi. Oprocz klasycznego zasilania w formacie ATX powinien on
takze posiada¢ pomocnicze ztgcze zasilajgce. Coraz wiecej ptyt gtdwnych wymaga tego zlacza, aby
pokry¢ zapotrzebowanie procesoréw Pentium 4 i Athlon XP na moc. Nie bedziecie go potrzebowac
jedynie wtedy, gdy posiadacie procesor taktowany zegarem o czestotliwosci 1400 MHz lub
mniejszej.

JRWNS

Dodatkowe zrddto pradu dla nienasyconych procesoréw: ztacza ATX12 (po lewej) oraz P6 (po prawej).
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Coraz bardziej znajomy widok na ptycie gtéwnej: po lewej ztacze P6 (AUX), po prawej klasyczne ztgcze zasilania ATX.



Ztacze ATX12 na plycie gtdwnej.
Ztacza zasilania dla nap edow
Rodzaj zasilacza zalezy od tego ile napeddéw planujecie zainstalowaé. Mate obudowy posiadajq

jedynie trzy lub cztery ztacza zasilajagce. Kiedy wykorzystacie je wszystkie, mozecie uzyc
rozgateznika aby przeksztatci¢ jedno ztacze w dwa.

Jedno w dwa: typowy rozgateznik z duzymi wtyczkami.
Kabel ten posiada takze mate wtyczki do podtaczenia napedow dyskietek i rzeczy tego typu.
Obudowy: Wi ecej pyta n do sprzedawcy
Zawsze dopytajcie o czesci montazowe - czy wszystkie $rubki, kotki dystansujgce i inne akcesoria sg

dotaczone do obudowy? Mata torebka z czesciami montazowymi jest zazwyczaj wrzucona do Srodka
obudowy. Do tanich ofert podchodzcie z nieufnoscia!

T - T
Torba ze $rubkami powinna sie znajdowa¢ wewnatrz pustej obudowy PC.



Upewnijcie sie zawsze, ze macie kotki dystansujgce i mocowania stuzace do zabezpieczenia ptyty
gtownej. Kilka srubek do obudowy takze nie zaszkodzi, sq one zazwyczaj uzywane tez do mocowania
kart rozszerzen. Srubki stuzace do montazu napedéw (dysku twardego, napedu CD-ROM itp.) majq
drobniejszy gwint. Potrzebujecie co najmniej czterech s$rubek do kazdego napedu, ale zawsze
dobrym pomystem jest mie¢ gars¢ dodatkowych. Przy okazji, nic nie wskéracie szukajac tych srubek
w sklepie z artykutami metalowymi. Udajcie sie do pobliskiego sklepu komputerowego - tam nie
bedg musieli dtugo szukac takich srubek jakich potrzebujecie, na pewno bedg one miaty odpowiedni
rozmiar. Jesli to mozliwe, unikajcie bezposredniego podtaczania monitora do zasilacza komputera -
lepiej zrobicie uzywajac oddzielnej wtyczki. Cho¢ niektére zasilacze posiadajg dodatkowe ztacze dla
monitora, doradzamy wam nie uzywac¢ go z monitorami wiekszymi niz 19 cali - spory skok napiecia
przy wigczaniu jest czestym powodem problemoéw z uruchamianiem komputera.

Spytajcie o rozmiary obudowy. Zalezg one od ptyty gtdwnej. Poniewaz niemalze wszystkie nowe
ptyty majg wymiary standardu ATX, wasza obudowa musi by¢ z tym standardem kompatybilna.
Wcigz jeszcze mozna wyprosi¢ gdzies obudowy AT przeznaczone do ptyt gtdwnych wykonanych w
tym standardzie. Nowoczesng ptyte gtowng ATX mozna rozpoznac¢ po tym, Zze wszystkie ztacza
klawiatury, myszy, portéw réwnolegtego i szeregowego sg wlutowane bezposrednio w ptyte gtdwna.
Opiszemy to w sekcji dotyczacej ptyty gtéownej.

To i owo: Srubki, podktadki dystansuj ace i zworki

Gwint $rubki przeznaczonej do mocowania napedow jest drobniejszy i cienszy niz w przypadku $rubek do obudowy. Gtdwka takiej



$rubki jest rowniez mniejsza. Ten rodzaj srubek jest zazwyczaj stosowany do przykrecania napedéw w zatokach oraz do mocowania
ptyty gtéwnej do obudowy.

Kotki dystansujace sq wkrecane w metalowa podstawe ptyty gtownej.

Co to s q zworki?

Zworki sg krotkie i stodkie.

Zworka to nic innego jak metalowy mostek taczacy dwa punkty obwodu elektrycznego. Metal nie jest
jednak widoczny, jako ze jest pokryty plastikiem. Zworki sgq czesto stosowane przy konfiguracji
komputera PC. Mozna ich uzywac na przyktad do ustawiania szybkosci procesora lub zmiany trybu
pracy napedu z "master" na "slave". Powyzej widac¢ klasyczng zworke, stosowang niemalze we

wszystkich napedach i ptytach gtéwnych.



Ogolne informacje o ptycie gtéwnej
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Podstawowe elementy ptyty gtdwnej.

Powyzsze zdjecie pokazuje ptyte gtdwng firmy Asus. Na gorze po prawej stronie znajdujg sie
interfejsy i ztacza, ktére po ztozeniu komputera wystajg z tylu obudowy. Ptyta ta jest
zaprojektowana dla procesoréw AMD Athlon i Duron. Gniazdo zwane Socket A jest na zdjeciu
oznaczone jako "CPU socket". Ztacza rozszerzen widac¢ po lewej stronie. Ztagcze AGP jest uzywane
wytacznie do karty graficznej. Ztqcza PCI pomieszcza karty sieciowe, ISDN, dzwiekowe lub tez karty
edycji wideo. Na dole po lewej stronie znajdujq sie ztqcza przedniego panelu obudowy, stuzgace do
podfaczenia przycisku zasilania, diody LED dysku twardego, przycisku reset i diody sygnalizujacej
wigczenie komputera. Zapoznajcie sie z ich potozeniem. Przy okazji, jesli dioda LED nie chce sie
zapali¢, zazwyczaj mozna to naprawi¢ odwracajac wtyczke. Dwa ztgcza IDE (40-ndzkowe) znajdujg
sie ponizej w $rodku, zas ztacze napedu dyskietek (34-ndézkowe ztgcze FDD) widac po lewej stronie
zdjecia. Kable i konfiguracje napedéw opiszemy na nastepnej stronie.

Podzespoty zintegrowane z ptyt g gtéwn g

Panel ztgcz ATX
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Na panelu portéow ATX znajdujg sie ztacza klawiatury, myszy, dwa ztacza szeregowe, port rownolegty
oraz dwa porty USB. Niektére ptyty gtéwne, jak na przykiad ta, posiadaja dodatkowe gniazda
zwigzane z dzwiekiem oraz inne, do podtaczenia joysticka. Istniejq takze modele posiadajace ztgcze
monitora. Pozwala to oszczedzi¢ gniazdo rozszerzen na ptycie i troche pieniedzy, ale jesli planujecie
zastgpic taki tani modut graficzny wbudowany w ptyte kartg rozszerzen o wyzszej jakosci, bedziecie
musieli dezaktywowac¢ uktad na ptycie. Generalnie nie jest mozliwe uzywanie obu uktadow w tym
samym czasie. I znéw, mozna to zrobi¢ za pomocg BIOS-u albo zworki. Sprawdzcie w instrukcji
obstugi ktorej metody nalezy uzyc.

Podstawowa konfiguracja ptyty gtownej

Wiele nowoczesnych ptyt gtéwnych jest konfigurowanych z poziomu BIOS-u (ang. Basic Input
Output System) i nie wymaga juz zadnych czynnosci przed montazem. Oznacza to, ze parametry
procesora wprowadza sie bezposrednio w BIOS-ie, do ktérego dostep uzyskuje sie zazwyczaj przez
nacisniecie klawisza DEL, F2 lub F10 zaraz po wiaczeniu komputera. Sprawdzcie w instrukcji obstugi
ktérego klawisza uzy¢. Najnowsza technologia nawet rozpoznaje procesor automatycznie, jest to
cecha szczegdlnie uzyteczna dla poczatkujacych. Jednakze ustawienia reczne sg wcigz koniecznoscig
dla kazdego, kto chce doktadnie wyregulowac swoj system.

Ustawienia procesora: FSB i mno  znik

Czestotliwos$¢ zegara zewnetrznego jest zazwyczaj nazywana okresleniem Front Side Bus (FSB), lub
czestotliwoscig zegara systemowego. Typowe fizyczne czestotliwosci zegardw systemowych wynoszag
od 100.00 do 133.33 MHz. Wtasciwa czestotliwo$¢ zegara procesora jest obliczana przez pomnozenie
czestotliwosci zegara systemowego przez mnoznik. Dla przyktadu, czestotliwo$¢ szyny FSB rowna
133.33 MHz i mnoznik o wartosci 13 dajg w rezultacie fizyczng czestotliwos¢ zegara procesora CPU
rowng 1733 MHz. Niektdérzy producenci podajg liczby "marketingowe", gdy efektywna przepustowosc
rosnie wskutek zastosowania technologii DDR (ang. Double Data Rate) lub poczwornej przeptywnosci
(ang. quad pumping). Oto przykiady takich liczb, ktére zostaly umieszczone w nawiasach.

Socket/ Slot Zegar systemowy (FSB)

Socket 7 AMD K6-2, 66, 100, 133 MHz
AMD K6-I11,
Intel Pentium MMX
Slot 1 Intel Pentium III, 66, 100, 133 MHz
Intel Celeron
Slot A AMD Athlon (K7) 100 MHz (200 MHz DDR)
Socket 370 Intel Pentium III, 100, 133 MHz
Intel Celeron,
VIA C3
Socket A AMD Athlon (Thunderbird), 100 MHz (200 MHz DDR),

(Socket 462) AMD Athlon XP (Palomino),
AMD Athlon XP (Thoroughbred),

AMD Duron (Spitfire, Morgan)

133 MHz (266 MHz DDR)

Socket 423 Intel Pentium 4 (Willamette), 100 MHz (400 MHz poczwodrnie
Intel Pentium 4 (Northwood) przeptywne)
Socket 478 Intel Pentium 4 (Northwood), 100 MHz (400 MHz poczwdrnie

Intel Celeron (Willamette)

przeptywne),
133 MHz / (533 MHz poczwdrnie
przeptywne)

Firma AMD podaje tez w celach marketingowych tak zwany wspotczynnik P-Rating, zwany takze
numerem modelu. Innymi stowy procesor AMD Athlon XP 2100+ w rzeczywistosci dziata z
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czestotliwoscig fizyczng wynoszacg jedynie 1733 MHz. Oznaczenie "2100+" to tylko sposéb
porownania tego procesora z odpowiednim ukfadem typu Pentium 4. Mdéwigc wprost AMD Athlon XP
2100+ jest tak szybki jak Pentium 4 2100 MHz.

Ustawianie cz estotliwo $ci zegara

Na starszych ptytach nie ma automatycznej konfiguracji za pomocg oprogramowania. Z tego powodu
nie zaszkodzi znajomos$¢ trzech zasad konfiguracji manualnej. Z tych samych powoddéw ludzie
przetaktowywujacy swoje komputery bedg prawdopodobnie dokonywac ustawien recznie. Oto rézne
sposoby ustawienia czestotliwosci zegara:

Przestarza+a przy uzyC|u zworek tabela czestotllwosa znaJdUJe s izu bloku zworek.

= I~ CPULRATIO:
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OFFIOFFIONIOFFIONT 78,5
[ﬂllbi:i&r.'[!m-:_
OFF|ONJOFFIOFFIONT 9.5
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== Mode

Tablica mnoznlkow dIa starszych ptyt.

Znajdowana czasami: ustawianie za pomoca przetacznikéw DIP.
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Auto Detect DIMM/PCI Clk [Disabled]
Spread Spectrum [Disabled]
CPU Clock [133]

CPU Ratio (X 13]
Watching-Dog Timer [Disablel

Current Uoltage [Default]

Nowoczesna: wygodna konfiguracja w BIOS-ie.

To, ktora z tych trzech metod odnosi sie do waszego przypadku zalezy od waszej ptyty gtownej.
Cho¢ ogdlne tendencje skfaniajg sie ku BIOS-owi, mozna od czasu do czasu znalez¢ blok
przetacznikédw DIP. Z drugiej strony metoda ze zworkami jest catkowicie przestarzata.

Firmy Intel i AMD oficjalnie zniosty zmienny mnoznik swoich procesoréw jaki$ czas temu. Chciano w
ten sposdéb zapobiec przetaktowywaniu na przyktad modelu 1300 MHz na 1500 MHz. W ten sposdb
mozna znacznie zwiekszy¢ wydajnos$¢ bez wydawania nawet grosza. Dla tych z nas, ktorzy lubig
majsterkowac, jedynym sposobem na wyciggniecie wiekszej wydajnosci z procesora jest tagodne
zwiekszanie czestotliwosci szyny FSB. Niemniej jednak istnieje kilka sztuczek umozliwiajacych
usuniecie blokady mnoznika, przynajmniej w procesorach AMD. Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w artykule Operacja plastyczna: Modyfikacja Athlona XP do osiagniecia
2000+. Poniewaz producenci ptyt gtébwnych sg tego swiadomi, przyciagajq oni klientéw oferujac cos,
co w rzeczywistosci jest dodatkowgq regulacjg mnoznika. Wyraznie wida¢ to na zrzucie ekranu BIOS-
u.

Podtaczanie nap edéw dyskietek

Napedom dyskietek grozi niebezpieczenstwo wymarcia, poniewaz dyskietki nie mieszczg generalnie
wiele danych. Wiekszo$¢ oprogramowania jest tak czy inaczej instalowana z ptyt CD-ROM. Jesli
chodzi o archiwizacje danych, bardzo popularne sg nagrywarki CD. Niemniej jednak naped dyskietek
moze wcigz sie przydac jesli pracujecie od czasu do czasu ze starymi programami lub danymi.
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Wyzej ztacze napedu dyskietek (34-kontaktowe), nlzeJ zlqcze IDE (40 kontaktowe) do pod%qczenla dyskow twardych i napedu CD-
ROM.

tatwo jest rozpozna¢ kable od napedu dyskietek. Zazwyczaj majg one "przeplot", jak mozna
zobaczy¢ w gérnym rogu zdjecia. Zdjecie to pokazuje takze kolorowy kod na kablu. Czesto jest to
czerwona linia oznaczajaca zyte 1. Kontakt ten jest takze oznaczony na ptycie gtéwnej. Na
nowoczesnych ptytach gtdwnych naciecia i/lub brakujgca ndzka znajdujg sie w sSrodku (zdjecie
ponizej), co zapobiega wiozeniu kabla w ztg strone. Czerwona przerywana linia na drugim koncu
kabla powinna zawsze by¢ zwrdocona w kierunku przewoddéw zasilajagcych. W ich przypadku takze
istnieje zabezpieczenie przed niepoprawng konfiguracja.
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Podtaczanie dyskow twardych i nap edow CD-ROM/DVD

Ogromna wiekszos¢ dyskéw twardych i napedéw CD/DVD bazuje na standardzie IDE (ang.
Integrated Device Electronics). Istnieje takze standard SCSI, ktdry jest stosowany gtéwnie w
serwerach i stacjach roboczych. W pordéwnaniu z SCSI standard IDE jest nadzwyczaj tani w
produkcji, co stanowi o jego wiekszej popularnosci. Istniejg cztery podgrupy standardu IDE:
UltraDMA/33, UltraDMA/66, UltraDMA/100 oraz UltraDMA/133. Liczba na koncu moéwi o
przepustowosci. Regutg jest, ze im jest ona wyzsza tym lepiej. Na przyktad 133 oznacza
maksymalng przepustowos¢ na poziomie 133 megabajtéw na sekunde. DMA to skrét od angielskich
stow Direct Memory Access (bezposredni dostep do pamieci). Poczatkujacy w celu uzyskania dobrych
rezultatéw niekoniecznie musi wiedzie¢ jak dziata tryb DMA.

Do kazdego portu IDE mozna podtgczy¢ dwa napedy. Ptyty gtdwne posiadajg zazwyczaj dwa ztacza
IDE (Primary oraz Secondary IDE), wiec maksymalnie podtaczy¢ mozna cztery urzadzenia.
Nowoczesne ptyty gtdéwne z dodatkowym kontrolerem posiadajg nawet cztery ztacza IDE. Jesli
chcecie podtaczy¢ jeden naped IDE, skonfigurujcie go jako "Master" (Single). Z drugiej strony, jesli
potrzebujecie podtaczy¢ dwa napedy, jeden z nich musi by¢ oznaczony "Master" a drugi "Slave". Do
konfiguracji napeddw stuzg zworki, ktore podtacza sie do odpowiednich stykow. Potaczenie z ptyta
gtdwng wykonuje sie za pomocg 40-zytowej tasmy. Ma ona trzy ztacza - jedno do ptyty gtdwnej a
dwa pozostate do napedow.

Wiekszos$¢ systemow PC posiada jeden dysk twardy i jeden naped CD-ROM/DVD. Nagrywarki CD to
takze pewien rodzaj napedu CD-ROM. Dla napeddéw IDE zalecamy nastepujacq konfiguracje:

« Primary IDE: dysk twardy jako Master (Single):
+ Secondary IDE: naped CD/DVD jako Master (Single)

Uzytkownicy chcacy podiaczy¢ peten zestaw urzadzen IDE powinni podigczy¢ napedy jak ponizej:

* Primary IDE: 1. dysk twardy jako Master (Dual)

« Primary IDE: 2. dysk twardy jako Slave (Dual)

« Secondary IDE: 1. naped CD/DVD jako Master (Dual)
+ Secondary IDE: 2. naped CD/DVD jako Slave (Dual)

Na gorze napedu znajduje sie zazwyczaj naklejka wyjasniajaca ustawienia zworek. Opis konfiguracji
mozna znalez¢ takze w instrukcji do dysku twardego.

MasterfSinglel Slave
On Of f

Ztacza dysku twardego: zasilanie, blok zworek, tasma IDE (od lewej do prawej).

Podtaczanie napeddéw CD i/lub DVD nie rdézni sie generalnie od podtgczania dyskéw twardych.
Stosujemy tutaj te same reguty.
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DHGITAL  ANALOG CSEL
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Ztacza napedu CD-ROM: dzwiek cyfrowy, dZzwiek analogowy, blok zworek, tasma IDE, zasilanie (od lewej do prawej).
Napedy SCSI - Wyj atek

Choc¢ interfejs SCSI (ang. Small Computer Systems Interface) oferuje wieksza elastycznos¢, jest on
takze o wiele drozszy. Interfejs ten jest stosowany jedynie w stacjach roboczych i serwerach.
Typowymi standardami sg SCSI Ultra2 i Ultra 160. Kabel tasmowy SCSI posiada 68 zyt. Wszystkie
standardy SCSI majq jedng wspodlng ceche - do jednego adaptera mozna podtaczy¢ co najmniej
siedem napeddéw. "Szerokie" modele pozwalajg na podtaczenie nawet 14 urzadzen.

Wazne jest, aby wiedzie¢ jak to dziata. SCSI to otwarta szyna systemowa pozwalajgca na
stosowanie kabli o diugosci dobrze ponad metr. Jednakze z kazdego konca nalezy jg zamkngé
rezystorem, tak aby sygnaty sie nie odbijaty. Mozna to zazwyczaj zrobi¢ odpowiednio ustawiajac
zworke na ostatnim urzadzeniu. Kable LVD posiadajg swoje witasne terminatory w postaci wtyczki.
Przy okazji - potozenie poszczegdlnych urzadzen na kablu zalezy od was. Przy uzyciu zworek
definiuje sie adres ID od 0 do 7. W nastepujacym przyktadzie producent oznaczyt bity adresu ID

SCSI jako DASO0-DAS3.
-DAS3
-DAS2
Enable SE SCSI Terminator me SCS1HID
Y —|—| DASD

2 10 8 6 4 2
[Reserved) —I l— [Reserwed)
Ground [Resarwed)

LED Cathiod [Resarwed)

Opis bloku zworek SCSI do potaczen pomocniczych. DASO do DAS3 to bity adresu SCSI.

SCSI Address Bits
3210 3210

008D address 0 Bogg Address 8

OOOR Address 1 Jo0% Address 9

OORD address 2 J035 Address 10
OORY Address 3 Jo3 8 Address 11
OBO0 sddress 4 2358 Address 12
OMON Address 5 JROR Address 13
DRES Address 6 P230 Address 14

ORRY Address 7 P23] Address 15

Tablica zworek do ustawienia adresu.
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Blok ztacz na dysku twardym SCSI: zasilanie, blok zworek pomocniczych, tasma SCSI (od lewej do prawej).

W tym przyktadzie terminator mozna wigczy¢ przez zwarcie kontaktow 9 i 10. Na zdjeciu funkcja ta
jest opisana jako "Enable SE SCSI Terminator".

Uwaga dotycz gca bezpiecze nstwa: Destrukcyjny potencjat elektryczno  $ci statycznej

Gdy idac po podtodze szuramy nogami powstaje tarcie, ktére taduje nas pewnym potencjatem. Kiedy
sie zatrzymamy, podeszwy butdéw nas izolujg, ale wcigz posiadamy inny potencjat niz otoczenie.
Kazdy zna nagly wstrzas wywotany iskra elektrycznosci statycznej, ktéra jest szczegdlnie
powszechna w przypadku plastikowych podtdg i butdw na grubej gumowej podeszwie. To zjawisko
elektromagnetyczne moze mie¢ niebezpieczne konsekwencje dla komponentéw elektronicznych.
Cho¢ natezenie pradu ptynacego przy wytadowaniu statycznym nie jest bardzo duze, réznica napiec
moze chwilowo osiggna¢ warto$¢ dziesigtek tysiecy wolt. Tak wysokie napiecie moze z fatwoscig
zniszczy¢ wrazliwe podzespoty, jak na przyktad uktady pamieci.

Najwazniejsza rzeczg jaka nalezy zrobi¢ przed zabraniem sie do pracy jest uziemienie sie. W
idealnym przypadku nalezatoby mie¢ antystatyczng opaske na nadgarstek, jakich uzywa sie w
przemysle. Jesli jednak nie jestescie prawdziwymi fanami elektroniki, to raczej nie bedziecie miec
takiej opaski. Zamiast tego sprébujcie wiec po prostu dotknac¢ czego$ metalowego zanim ztapiecie
jakikolwiek komponent waszego komputera. Moze to by¢ kaloryfer, bolec zera w gniazdku lub tez
obudowa PC. W ten sposdb odpowiednio sie uziemicie.

Kre slenie planu

Zanim rozpoczniecie wlasciwy montaz, zapoznajcie sie z obudowg i komponentami. Rozpakujcie
wszystkie czesci i trzymajcie je w poblizu, ale nie tak blisko by ze sobg kolidowaty. Wiekszos¢
obuddéw nie posiada zadnej instrukcji, powinniscie wiec najpierw sprawdzi¢ gdzie majq sie znalez¢
poszczegdlne sSrubki i czesci, oraz do czego stuzg poszczegdlne czesci. Nalezy takze sprawdzi¢, czy
trzeba cokolwiek usungé¢ z obudowy zanim zainstalujecie napedy. Zanim rozpoczniecie, wezcie
porzadng lampe, szczegdlnie jesli pracujecie nocg. Lampa sufitowa w pokoju daje zazwyczaj zbyt
mato Swiatfa.

Na koniec rozwazcie gdzie chcecie umiesci¢ poszczegdélne napedy. Istnieje tylko kilka regut
umieszczania napeddw, ale sg one cenne jesli macie watpliwosci:

« Jesli komputer znajduje sie pod biurkiem, sensowne jest umieszczenie napedu CD-ROM i/lub
DVD jak najwyzej, aby nie trzeba byto sie mocno schylac.

« Zawsze upewnijcie sie, ze tasma IDE jest wystarczajgco dtuga.

« Niektére komponenty podczas pracy stajg sie ciepte a nawet gorgce. Zawsze upewnijcie sie,
ze istnieje wystarczajacy obieg powietrza pozwalajacy na rozproszenie ciepta. Jest to
szczegolnie wazne przy nowoczesnych kartach graficznych i dyskach twardych.

« Jesli macie zamiar wtozy¢ do obudowy dwa dyski twarde, upewnijcie sie, ze jest miedzy nimi
wystarczajgca ilos¢ miejsca. W innym przypadku mogga sie one przegrzewac, co doprowadzi
do skréconego czasu ich zycia i niestabilnosci.

« Upewnijcie sie, ze kable ani inne komponenty nie zostang wkrecone w wentylator.

« Wszystkie kable muszg by¢ tak poprowadzone, aby zadne otwory, takze wentylacyjne nie
zostaty catkowicie zastoniete.
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